
Spelregeltoets

Om te mogen fluiten moet je eerst een spelregeltoets doen 

Ga naar website: www.expertise.nevobo.nl

Klik linksonder op: Log in

• je hebt al een account, dan kun je meteen inloggen of

• je hebt nog geen account, dan rechtsonder kiezen voor registreren. 

Hiervoor heb je de relatiecode nodig. Je coach of teammanager kan 

deze in het DWF deel (teambeheer) van de Mijn Volleybal app vinden. 

Staat onder je naam (7 cijfers/letters in lichtgrijs)

In de oranje balk klik je op Mijn actieve cursussen

Op de pagina die dan opent zie je het Cursusoverzicht

Hier staat de cursus Volleybalmasterz links in het Nederlands, rechts in 

het Engels, klik op de gewenste taal

http://www.expertise.nevobo.nl/


Spelregeltoets

Je komt terecht op de cursuspagina met verschillende onderdelen. De 

volgende onderdelen zijn van belang

• Spelregels in het kort

• 15 spelsituaties

Als je deze hebt doorgenomen kun je de toets afleggen bij Doe hier je 

spelregeltoets. Je hebt 20 minuten voor 20 vragen

Meermalen herkansen is mogelijk totdat het slaagcijfer is herhaald. (16 

vragen van de 20 goed is geslaagd)

Je certificaat en licentie worden naar Velo gestuurd. Je ziet daarom een 

jou onbekend emailadres. Wijzig dit niet!!

GEFELICITEERD



Benodigdheden scheidsrechter

Wat heb je nodig als je een wedstrijd gaat fluiten

• een scheidsrechter fluit (i.v.m. hygiëne zelf aanschaffen svp)

• een telefoon met internettoegang (wifi password : velo_wateringen)

• de app Mijn volleybal van Nederlandse Volleybalbond op je telefoon 

ingelogd op jouw account. Zorg dat Velo erin staat als favoriete club

• Kun je aanpassen bij het sterretje onderaan in midden op de 

startpagina van de app (Favorieten)

• een pen en een velletje papier (als backup voor als internet/wifi niet 

werkt)



De wedstrijd

De dag van de wedstrijd:

- Aanwezig: zorg dat je 30 minuten voor aanvang van de wedstrijd aanwezig bent

- Welk veld: veldindeling wordt kort van tevoren bekend gemaakt aan de teammanagers, dus als je 

niet weet welk veld kun je je teammanager vragen of vraag de aanwezige coaches/teammanagers

- App: roep de door jou te fluiten wedstrijd op in de app: open de app, tik onderaan op wedstrijden en 

op de nieuw geopende pagina bovenin op clubs, nu zie je alle Velo wedstrijden van de dag. Tik op de 

wedstrijd die jij gaat fluiten. Je komt nu op de wedstrijdpagina. Voor het controleren en verwerken van 

gegevens moet je naar DWF. Tik daarom op Bekijk DWF. Als je nog niet ingelogd was vraagt de app je 

nu om alsnog in te loggen.

- Check of beide teams compleet zijn ingevoerd. De begeleiders van de teams zijn hiervoor 

verantwoordelijk.

- Maak contact met de coaches van de twee partijen, stel jezelf voor en zeg dat je het ingevoerde 

team wil controleren met de spelers die aan het inspelen zijn. Maak eveneens contact met de teller(s) 

en stel jezelf voor. Bekijk met de tellers of zij setstanden kunnen bijhouden - digitaal of op papier - dit is 

hun taak maar papier en pen is niet altijd voorradig

- Spelerscontrole Als de app aangeeft dat de official (dat ben jij) bij Spelers & begeleiders de controle 

kan uitvoeren ga je met de begeleider de ingevoerde spelers vergelijken met de spelers op het veld. 

Tik op het betreffende team en doe de controle op het volgende scherm. Het invoeren van een 

begeleider is niet noodzakelijk.

Als er een speler is ingevoerd die niet aanwezig is kun je Komt niet of Komt later kiezen. Als er 'Maak het 

team compleet staat dan ontbreekt er waarschijnlijk een rugnummer of is de aanvoerder niet ingevuld. 

Laat de begeleider dit corrigeren.

Na de controle bij beide teams moet op het eerste scherm bij Spelers & begeleiders het icoontje 

achter de teams groen zijn in plaats van grijs



De wedstrijd

- Officials: Dit zijn de scheidsrechter en de teller. Scheidsrechter: zoek je eigen naam en vul in. Teller: bij 

jeugdwedstrijden tellen normaal gesproken de ouders. Zij zijn meestal geen lid van Velo en hebben dus 

geen relatiecode. Je zult hen dus niet vinden als je op hun naam zoekt. Er moet echter wel iemand 

worden ingevuld anders kun je niet verder met het verwerken van de wedstrijd. Je kunt hier een 

willekeurig lid van Velo invoeren, bijv. een teamlid of broer of zus die ook lid is van Velo.

Na het correct invullen van een scheidsrechter en een teller zijn ook de icoontjes achter hen goen in 

plaats van grijs en wordt de Start de wedstrijd button actief.

- Wedstrijdbal: vraag aan het Velo team welke bal ze voorstellen als wedstrijdbal. Houd deze bal apart 

(leg bv op de scheidsrechterstoel)

- Aanvoerders: Na het digitale gedeelte roep je de aanvoerders bij je bij de scheidsrechterstoel (1x 

fluiten en zeg: "aanvoerders"). Je stelt jezelf voor en laat de aanvoerders met elkaar kennismaken.

Geef de tegenpartij de eerste keuze: beginnen met serveren of kiezen op welk veld ze willen spelen. Ze 

zullen meestal kiezen voor beginnen met serveren. Dan vraag je de Velo aanvoerder op welk veld ze 

willen starten. 

Vraag de aanvoerder van de tegenpartij of voor hen duidelijk is wat de buitenlijnen van het veld zijn. Dit 

is met name belangrijk bij Mini's/N6. Als je het ook niet precies (meer) weet check van tevoren met de 

begeleidende ouders van het Velo team. Niveau C - 2e en 3e klasse speelt met de dubbele gele 

achterlijn (7 meter lijn) en de hele veldbreedte. De wedstrijdklasse staat in de app op de 

wedstrijdpagina - boven de de datum - helemaal bovenaan.



De wedstrijd

Geef aan dat je zal fluiten voor voetfouten bij serveren, voet op of over de lijn is fout, service en een 

punt gaan naar de tegenpartij. Wijs er ook op dat je let op de 8 secondenregel bij serveren.

Wens iedereen een prettige wedstrijd!

- Tijdpad inspelen (richtlijn op basis van ervaring - geen officiele regel):

Warming up en inspelen: zodra veld beschikbaar is en het team hiervoor klaar is. Tegenstander moet 

in principe zelf ballen meenemen. Als dit niet het geval is bekijk ter plekke evt in overleg met 

begeleider van Velo wat we kunnen aanbieden.

Inslaan: vanaf 15 minuten voor aanvang ene helft (fluit 1 keer en zeg "Inslaan"), 11 minuten voor 

aanvang andere helft (fluit 1x en zeg: “wissel. Inkorten als je door omstandigheden minder tijd hebt.

Serveren: 6 minuten voor aanvang (fluit 1x en zeg "Serveren")

Einde inspelen: 3 minuten voor aanvang van de wedstrijd. (Fluit: 1x) Iedereen stopt met serveren en 

maakt zich klaar voor de wedstrijd

Start van de wedstrijd: je staat op de scheidsrechterstoel (je staat zodra je actief in functie bent) 

tussendoor mag je zitten. Fluit 1x, teams gaan zich opstellen. Tellers kunnen de opstelling noteren op 

het wedstrijdformulier  op papier of DWF.  In de app kun je eventueel de button start de wedstrijd 

aanklikken. Dit is nu niet noodzakelijk omdat de wedstrijd niet digitaal 'live' wordt bijgehouden maar 

dmv telbord. Het moet uiteindelijk wel worden gedaan voordat je setstanden gaat invoeren.

Check of iedereen klaar is voor de wedstrijd: Kijk naar het veld van de tegenstander en zeg 

"aanvoerder (clubnaam tegenstander) klaar?" en vervolgens naar Velo team en zeg "aanvoerder 

Velo klaar?" Daarna naar de teller en zeg "Teller klaar?" Als iedereen klaar is gooi je de bal naar het 

team dat begint met serveren (meestal de tegenpartij) en fluit voor de eerste service. De wedstrijd is 

begonnen.



De wedstrijd

- Een paar belangrijke regels: 

* Tussen jouw fluitsignaal en daadwerkelijke serveeractie mag maximaal 8 seconden zitten. Duurt het 

langer dan fluit je af zeg dat het te lang duurde en geef servicebeurt en een punt aan de andere 

partij.

* Let op voetfout bij serveren. Op of over de lijn is fout, fluit en geef servicebeurt en een punt aan de 

andere partij

* Time-outs: ieder team heeft per set recht op 2 time-outs. De tellers houden dit op het 

wedstrijdformulier en melden zich als een derde time-out wordt aangevraagd. Ze kunnen dit ook 

aangeven met de kleine bordjes op het telbord, vraag of ze dit voor je willen doen. Time-out zijn 

maximaal 30 seconden (gebruik de timer op je telefoon) of korter als de aanvragende partij minder tijd 

nodig heeft. Zodra die klaar zijn fluit je 1x, de andere partij moet dan ook meteen stoppen. Wees 

streng: fluit desnoods nog een keer en wat harder.

* Bij mini's/N6 en C niveau (in de 2e en 3e klasse) wordt doorgedraaid als 1 speler 3x heeft geserveerd 

en de servicebeurt daarna bij dat team blijft.

* de service mag door de tegenstander niet worden afgeblokt bij het net, bovenhands of onderhands 

spelen van een bal die dicht op het net komt mag wel zolang de bal zich over het net aan de kant 

van de tegenstander bevindt.

* Bal in/uit: een bal is "in" als hij in het veld op de grond komt, ook als hij op de lijn komt, een bal is "uit" 

als hij geheel buiten de lijnen op de grond komt, de antennes raakt, of buiten de antennes om naar de 

andere kant wordt gespeeld.

* de set is gewonnen als 1 team 25 punten heeft gescoord. Let op het verschil moet wel 2 punten of 

meer zijn. Dus bij stand 25-24 wordt doorgespeeld tot het twee-punten-verschil is bereikt.



De wedstrijd

* Een wedstrijd bestaat uit 4 (of 5) sets. Is de stand na de 4 sets 2-2 dan wordt bij C-niveau en hoger 

nog een vijfde beslissende set gespeeld. Deze set gaat tot 15 (of verder indien geen 2 punten 

verschil) en zodra 1 van de teams 8 punten heeft gescoord wordt van veld gewisseld. De 

thuisspelende partij mag kiezen voor service/veld bij de 5e set

- Na de wedstrijd: 

- Vraag de aanvoerders en/of begeleiders even te wachten voor het afronden van de wedstrijd.

- De setstanden van de wedstrijden moeten worden ingevoerd in de Mijn volleybal/DWF app. Zodra 

je op de Start de wedstrijd button hebt gedrukt verschijn het scherm waarop je die kunt invullen. Je 

ziet de twee partijen afgebeeld en een volleybalveld. Daaronder de button Resultaat eerste set. Klik 

hierop en vul op de daarvoor bestemde plek de juiste scores in. Let op dat je de getallen bij het juiste 

team zet!!! Dubbelcheck voordat je op enter drukt!!! Voer op deze manier alle sets in.

- Daarna krijg je een overzicht met de twee teams en oranje balkjes met het aantal gescoorde 

punten per set. 

- Daaronder moet akkoord worden gegeven door de beide aanvoerders en door jou zelf. Toon het 

scherm met de ingevulde setstanden aan de beide aanvoerders en laat hen zelf op de akkoord 

button die voor hen bestemd is drukken. Zodra dat gedaan is kun je zelf bij scheidsrechter op akkoord 

drukken. Als alles een groen icoontje heeft licht de button Verzenden op. Druk hierop en je bent klaar 

met je scheidsrechtertaak. Hartelijk dank voor je inzet!
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